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Chorégraphes  :  John  H.  ROBINSON  –  Indianapolis , INDIANA                     ]               USA 
                           Derek STEELE  -  Fort Gratiot Township , MISSISSIPPI         ]       Octobre  2017  
LINE  Dance  :  32  temps  -  2  murs  
Niveau  :  intermédiaire 
Musique  :  Drink drank drunk  -  Drew  JACOBS  -  BPM 122  /  ECS Ternaire 
Traduit et préparé par  Irène COUSIN,  Professeur de Danse  -  2 / 2018 
Chorégraphies en français, site : http://www.speedirene.com 
 
 
 
 
Introduction  :  32  temps 
HEEL-BALL-STEP, OUT-OUT-IN-IN, 1⁄4 LEFT, CROSS & HEEL 
1&2 HEEL  BALL  STEP  D  :  TOUCH  talon  D  avant  -  pas  BALL  PD  à  côté  du  PG  -  pas  PG  avant   
&3 pas  PD  côté  D  " OUT "  -  pas  PG  parallèle  au  PD  " OUT "  ( pieds APART ) 
&4 pas  PD  au  centre  " IN "  -  pas  PG  à  côté  du  PD  " IN "  ( pieds  en 1ère )  ( appui  PG )   
5.6 pas  PD  avant  -  1/4  de  tour  PIVOT  vers  G  ( appui  PG )   - 9 : 00 -        
7&8         CROSS  PD  devant  PG  -  pas  PG  légèrement  arrière  -   TOUCH  talon  D  sur  diagonale  avant  D  &  
  
& CROSS, SIDE, SAILOR STEP WITH HEEL, & CROSSING TRIPLE, TOUCH OUT, TURN 1⁄4 LEFT 
&1.2 pas  BALL  PD  légèrement  arrière  -  CROSS  PG  devant  PD  -  pas  PD  côté  D 
3&4 SAILOR HEEL G  : CROSS BALL PG derrière PD - pas BALL PD côté D - TOUCH  talon G sur diagonale avant G %  
& SWITCH  :  pas  PG  à  côté  du  PD   
5&6 CROSS  TRIPLE  D  vers  G  :  CROSS  PD  devant  PG  -  pas  PG  côté  G  -  CROSS  PD  devant  PG   
7.8 TOUCH  pointe  PG  côté  G  -  1/4  de  tour  G ,  sur  BALL  PD . . . .  pas  PG  à  côté  du  PD   - 6 : 00 -        
RESTART : ici, sur le 4ème mur, après 16 temps , et reprendre la Danse au début 
  
STOMP, HOLD, STOMP, HOLD, OUT-OUT, HOLD, HIP ROLL (OR SHAKE) 
1.2 STOMP  PD  avant  -  HOLD   
3.4 STOMP  PG  avant  -  HOLD   
&5.6 pas  PD  côté  D  " OUT "  -  pas  PG  parallèle  au  PD  " OUT "  ( pieds APART )  -  HOLD   
7.8 HOLD  -  HOLD  ( ROLL  HIPS )  
OPTION 7.8 : sur les RESTARTS, faire correspondre les battements de tambour de la musique 
en déplaçant rapidement les hanches latéralement 
RESTART : ici, sur le 2ème et le 6ème murs, après 24 temps  , et reprendre la Danse au début 
  
ROCK FORWARD, RECOVER, TRIPLES TURNING FULL TURN RIGHT WHILE TRAVELING BACK,  
ROCK BACK, RECOVER 
1.2 ROCK  STEP  D  avant ,  revenir  sur  PG  arrière 
3&4  TRIPLE  D , 1/2  tour  D  :  1/4  de  tour  D . . . .  pas  PD  côté  D  -  pas  PG  à  côté  du  PD . . . .    
                                                           . . . .  1/4  de  tour  D . . . .  pas  PD  avant   - 12 : 00 -        
5&6  TRIPLE  G , 1/2  tour  D  :  1/4  de  tour  D . . . .  pas  PG  côté  G  -  pas  PD  à  côté  du  PG . . . .    
                                                           . . . .  1/4  de  tour  D . . . .  pas  PG  arrière   - 6 : 00 -        
7.8 ROCK  STEP  D  arrière ,  revenir  sur  PG  avant          
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Choreographed by John ROBINSON & Derek STEELE - October 2017  
John H.Robinson : mrshowcase@gmail.com 
Derek Steele : ddsteele199@comcast.net 
Description : 32 count, 2 wall, Intermediate 
Music : Drink drink drunk - Drew JACOBS  / Album : Don't Mind If I Do / amazon.com 
 
 
 
 
Intro : 32 counts  
HEEL-BALL-STEP, OUT-OUT-IN-IN, 1⁄4 LEFT, CROSS & HEEL 
1&2 Touch right heel forward, step right together, step left forward 
&3&4 Step right side, step left side, step right home, step left together 
5.6 Step right forward, turn 1⁄4 left (weight to left) (9:00) 
7&8 Cross right over, step left slightly back, touch right heel diagonally forward 
  
& CROSS, SIDE, SAILOR STEP WITH HEEL, & CROSSING TRIPLE, TOUCH OUT, TURN 1⁄4 LEFT 
&1.2 Step right slightly back, cross left over, step right side 
3&4 Cross left behind, step right side, touch left heel diagonally forward 
&5&6 Step left together, cross right over, step left side, cross right over 
7.8 Touch left side, turn 1⁄4 left and step left together (6:00) 
Restart here on wall 4 
  
STOMP, HOLD, STOMP, HOLD, OUT-OUT, HOLD, HIP ROLL (OR SHAKE) 
1.2 Stomp right forward, hold 
3.4 Stomp left forward, hold 
&5.6 Step right side, step left side, hold 
7.8 Hold for 2 counts (roll hips) 
Option for 7-8 : on the restart walls, match the drums in the music by moving hips quickly side to side 
Restart here on walls 2 and 6 
  
ROCK FORWARD, RECOVER, TRIPLES TURNING FULL TURN RIGHT WHILE TRAVELING BACK, ROCK 
BACK, RECOVER 
1.2 Rock right forward, recover to left 
3&4 Turn 1⁄2 right and chassé forward right-left-right (12:00) 
5&6 Turn 1⁄2 right and chassé back left-right-left (6:00) 
7.8 Rock right back, recover to left        REPEAT 
  
RESTART : Restart after count 24 on walls 2 and 6 
                    Restart after count 16 on wall 4 

 
http://www.kickit.to/                                  http://www.copperknob.co.uk/                                                                          
 
 


